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Sobre a edição 2 


Este mês testamos uma revolução silenciosa chamada 
ii Motion Plus, um pequeno quadradinho que faz milagres 
no Vyij. dlém da análize completa do periférico, vários 
outros revigws e previews de qualidade estão nesta 
edição, taiz como Fat Princess e volfenstein, além do jogo 


Editor Chefe: 


Raphael Castro de capa: Bioshock 2. Ma coluna personagem do mês”, 

resolvemos falar zobre Kano, UM personagem que poucos 

Equipe Editorial: conhecem o passado. O eterno Full Throttle é relembrado 
Eduardo hello | lda Na MÉri Elsa 

GE Sei selrá JE coluna 'clássicos", além de uma m Gra especial sobre 

Fobson Air Kawuiski filmes baseados em games e outras variedades do mundo 

Robson Rebelo Leão geckimerc. Estamos lapidando revista aos poucos e 


refinando algumas coizas, você perceberá nesta edição 


Design/lust a 
DO ao on R uma leve mudança no layout de algumas colunas, para 


Erick Dretah] Ê sp a g 
Felipe Zimmermann melhor é claro. Esta edição também sera lançada em PDF 
para teste aberto, o link para dovenload estará no nosso 
Redação/Revisão- blog dentro de poucos dias, copiem à vontade e nos dêem 


Leonardo Santos 


Cicero iene um feedback ze possivel. MNozs03 sinceros agradecimen- 


tos a todos que estão nos apoiando e recomendando a 
Colaboradores: revista para =eus amigos ou linkando no twvitteriblogs, E 
Alan Ignácio também aos que participam enviando e-mails. Sente, relaxe 


Danilo Salsa 5 É É 
ES pra e aproveite. Seja bem vindo a Arkade! 


Eduardo Feliz 


Ubirajara Padilha Raphael Castro 
“Puri &l'Hanati 


ZERO ARVORES FORAM CORTADAS PARA A FUELICAÇÃO DESTA REVISTA. 
EMPRESA VERDE - RESPONSABILIDADE CÓt O MEIO AMBIENTE. 
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QUER CONTEÚDO "| SOBRE 
O MUNDO DOS GAMES ? 


ACOMPANHE O NOSSO BLOG 
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ARKADE 


CARTAS 


VERSÃO PORTÁTIL DA REVISTA 


Olã galera da &rkade, adorei a revista. 
dis, queria levar ela no meu note, vocês 
pretendem fazer uma versão em PDF? 
Peijos. Amanda H.5. 


Arkade: E gi Amanda! Jã estevainos 
trabalhando em uma versão portatil da 
revista desde a versão beta, mas devido 
a alguns conflitos sbardoramos a Ijéia. 
A bos potcia é Que após O Seu e-mail e 
mais QUivos pedidos de pot Feconsidera- 
mos a idéia e Vamos sim lançar algumas 
em POP elas vão ser postadas ho posso 
blog. Pogetr piratear à vontade :] 


WORLD OF WARCRAFT 

Achei muito legal a 1º edição e achei 
inovador o estilo da revista. 

“= matérias estão ótimas. 

Uma sugestão: Gostaria de ver uma 
matéria sobre more of viarcraft. 

Cauã M. P. 


joio rn inda tt | 


Arkade: Poge qeixar Couô! Estamos 
Esperando sigums novidade pare fazer 
uma matéria do Wolf Quem sobe à 
bizrard anuncia algums ColsS agora ho 
Bizzcon? Vamos torcer! 


UNCHARTED 2 

Quando vi O anuncio de uma revista 
eletrônica sobre games pensei "- Lá vem 
mais porcaria...” Mas não foi izso que 
encontrei. Excelentes matérias, abran- 
gendo todas as plataformas e gêneros. 
vocês estão de parabéns, aquardo uma 
matéria bacana sobre: God of var Il, 
FIFA 2010, Uncharted 2 

Abraços de um fã. André E. 


Arkade: Já gholamos bo posso quadro 
pegro André! (ha verdade é um quadro 
branco) Estamos pensando em publicar 
um previem do Unchantec 2 já nº edição 
de setembro, Sobre 0s ouiros dois, pode 
ter certeza absoluta que vão aparecer 
por aqui também. [Frande abraço 


adeira obra de arte! Leia ay 


Envie zua carta para contatofiarkade.com.br 
se preferir, comente no nozz0 blog em blogarkade.com.br 
Siga-nos no twitter: twitter comirevistaarkade 


WHATEVER 


The Big Bang Theory 


The Big Bang Theory é um sitcom exibido 
pela Viarmer Channel. 4 série, que estã 
indo para a sua terceira temporada, conta 
a história de cloiz jovens fisicos, Sheldon & 
Leonard, que apesar de sua altissima inteli- 
gência possuem grande dificuldade para 
interagir com pessoas, principalmente 
mulheres. Repleto de piadas do mundo 
nerd em temas como videogame, fisica & 
comics, o seriado consegue arrancar boas 
risadas tanto de nerds quanto de não- 
nerda. 


Curiosidades 


Sequência de números 


Partindo do principio oque: 
1 


Resposta da edição anterior 


Carlos não está lutando. 


Ho jogo The Legend of Zelda: Link's Avakeninog, o conselheiro da 
versão do SMES do Sim City, Dr Wright, aparece em uma casa. O 
nome dele É uma Homenagem a Milvyright, criador da franquia Sim. 
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VARIEDADES, CULTURA € HUMOR 


Pr É. Palavras Sábias 


Easter Eggs 


segredos nos softwares 


Cansado de perder na Paciên- CAUTION 
cia? Que tal ganhar instantanea- RS PESO 
mente e impressionar seus 
AIMÍCIOS OU & secretária da empre- 
zar E simples, basta pressionar 
St+Shitt+? e a fantástica cacho- 
eira de caras começará (zÓ 
funciona na versão do Mindoves 
AFI 


May Cause 
Frustration! 


famoso 
Jo DICJUIE: 


personagem desse mês é Kano, 

talvez o personagem mais trombadi- 
nha da série de jogos Mortal Kombat. Com 
parte de seu rosto coberto com uma placa 
de metal e um olho vermelho capaz de 
emitir raios lazer, Kano fez sua primeira 
aparição no jogo Mortal Kombat 1, em 
1592, retratado como um personagem 
careca E mestiço E que se assemelhava 
muito ao astro de filmes de ação Yin 
Diesel. Conforme novos jogos foram 
zendo criados, Kano foi modificando seu 
jeto de andar, de ze vestir, de lutar e 
inclusive ganhou cabelo(l. 


Kano era lider do cruel clã Black Dragon, O 
grupo de criminosos conhecidos por seus 
crimes brutais e procurado pelos exérci- 
tos de Outworld e Earthrealm. Seu poder 
ze perdeu quando a rainha Sindel organi- 
Zzou por meio de Shao Kahn Uma Cação ao 
Black Dragon e matou grande parte de 
seu contingente. O Clã voltou a ze reunir 
mais tarde através de Kabal, mas Kano foi 
capturado por Shao Kahn, que resolveu 
poupá-lo devido à zua inteligência E zeu 
espirito de liderança. Assim, foi promovico 
a general doz exércitos de Outywvorhl. 
Entrou no famoso torneio MK para buscar 
os tesouros de Shang Tsung, mas 
acabou nas mãos de Sorça Blade, sua 
arqui-inimiga do exército de Earthrealm 
que entrou no torneio para botar O careca 
no xilincirá. 
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Kano toi interpretado no jogo fotorrealizta 
pelo ator talo americano Richarcl Divizio, & 
no cinema pelo britânico Trevor Goddard, 
no filme Mortal Kombat de 1995. Depois do 
primeiro jogo, Kano fez aparições em mais 
oito jogos cla série.m 
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D esde que a indústria cinematográfica resolveu investir em filmes baseados em 
games, fãs de do mundo inteiro vibraram ao ver seu título prefericio na grande tela, 

E com à mezma intensidade ze decepcionaram ao ver que o seu grande jogo ficou 

péssimo na “vida real”. Ja são mais de 15 anos de muito filme (e muito lixol). Ma coluna 


bithox deste mês vamos chegar à raiz da questão, e descobrir porquê alguns jogos 
incrivelmente bons conseguem dar origem a filmes tão horriveis. 


a" sm 


Provavelmente a maior decepção com 
games da minha vida foi o filme do Super 
Mario Bros. Eu, com meus 12 anos e já 
passando da marca doz 3 milhões de 
cogumelos comidos, fui ao cinema para 
me deparar com um filme nota O. Inimigos 
que eu nunca havia visto artes, no lugar 
dos goombas colocaram monstros 
grandes com cabecinhas pequenas! 
E o vilão que capturou a princesa? Um 
loiro que consegue ter um corte de cabelo 
ainda pior que o dos Zeus capangas. Sem 
falar nos dinossauros, seria alguma ternta- 
tiva frustrada de fazer referência aos 
wozhiz'? 


O grande problema é na verdade a inca- 
pacidade da indústria cinematográfica se 
manter fiel ao jogo. Em alguns momentos a 
desatenção a detalhes é tanta que chega 
a ser desrespeitoso. Por exemplo o maiz 
recente Max Paynel2008%. No jogo havia 
uma droga verde chamada *, que era 
frequentemente referenciada como 
névoa verde, & inclusive na famosa cena 
em que Max é envenenado coma droga, à 
tela ficatoda verde. Mo filme reproduziram 
a droga como sendo azul! Porque? Não 
taz o menor sentido! Eles sequer jogaram 
o jogo para produzir o filmes Seria a 
mesma coiza que fazer um filme de Zelda 
e colocar uma roupa vermelha no Link. 
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Um grande problema encontrado pelos 
diretores é a adaptação do roteiro do jogo. 
Alguns jogos foram feitos para ser 
apenas jogos e não para ter uma 
complexa história de um longa 
metragem. Devicdo à esta grande distan- 
cia entre 03 roteiros, acabam surgindo as 
mais mirabolantes encheções de linguiça 
ou mãs interpretações. Em alguns casos, 
a fala de criatividade é tanta que o jogo é 
completamente esquecido e um novo 
roteiro É criado, como é o caso de Doom, 
um filme tão ruim que à cada cena uma 
vondade de mudar de canal cresce no 
telespectador. 


Outro exemplo é o Resident Evil (o 
primeiro), a história co game daria um filme 
de terror absurdamente bom, uma mansão 
no meio de uma floresta em uma cidade 
infestada por zumbis. Que clima! Porem, 
holkevood tem que estragar tudo e 
colocar raios laser e atores mediocres. 
Por outro lado, um filme que apesar de 
não ze manter totalmente fiel à trama do 
jogo, acaboy saindo legal foi Silent Hil, 
que em alguns momentos consegue 
reproduzir com exatidão a atmostera 
claustrotóbica do jogo. 


CLICHESJEMJEXCESSO 


Holkvood tem uma regra para seus 
filmes: Quanto mais clichês, melhor. O 
vilão que aprende a amar, O Carro que não 
pega, a mistura de duas situações perigio- 
sas (tais Como aviões E serpetes), ou as 
sábias últimas palavras antes da morte. 
Com os filmes baseados em games não 
poderia ser diferente. Mesmo que o jogo 
tenha uma História original, os diretores 
conseguem inserir alguns para estragar. 


Em Tom Raider, como não podia ser dlife- 
rente de qualquer filme de ação, esses 
clichês estão por todos 05 lados. As 
famosas balas que acabam na pior hora, 
além de outras situações que teriam sico 
inesperadas se estivessem no primeiro 
Indiana Jones, mas totalmente previsiveis 
para um filme lançado em pleno século 21. 
Por incrivel que pareça, neste caso é só 
ignorar 03 clichês e assistir. Já que não 
hã como dormir vendo O par de coxas da 
angelina Jolie de umiado pro outro, o filme 
conseque ser assistivel. 


Cuarto menor o orçamento do filme, maior 
deve ser a criatividade do diretor para 
adaptar e improvizar az cenas. O filme 
Mortal Kombat por exemplo, mesmo com 
poucos atores conhecidos na época con- 
Seguiu unir O figurino à efeitos especiais 
para criar 03 verdadeiros personagens 
da série. Quando vi pela primeira vez O 
Scorpion na tela, tive a sensação de que 
era realmente o Scorpion. Infelizmente 
NEM SEMPpre É O que sempre acontece, E 
ao ver alguns personagens como por 
exemplo o Luigi de Super Mario Bros, a 
primeira frase que vem na cabeça é 
“quero meu dinheiro de voltal” 


BITBOX 
Mi CINEMA 


03/2002 


09/2005 


ana 


rr MORTAL KOMBAT FINAL FANTASY FINAL FA 
Aba ici ANNIHILATION 4 rue seirirs worm dB ADVENT C 


Pos sous 
Bos médios, 


OS RUINS) 


RESIDENT EVIL 


L DEGENARATION 


so va Mg: 

Ê Na k 

% resident EL 
DBO ENERATIOR 

À 4 

ENT 

L, 


11/2007 12/2008 


04/2006 


máfia 


SILENquÉLI, 


y 


na 
STREET FIGHTER: 
LEGEND DF CHUN-LI DE 


NTASY VII 
HILDREN 48 


SILENT HILL MAX PAYNE 


a 


QUEIVEM]PORTAÍ 


Pau 


Cio or FIGNTERE 


TEKKEN [RRINCE(O FIBER SIABRBATHEIVEGEND/O FIN KING) IGICHTERS 
S EY RO SD) 


DEVASTATIDN 


& história provou que muitos games adaptados para filmes fizeram feio. Na verdade, até 
hoje a maioria doz melhores filmes de jogoz foram oz longa metragens feitos em 
animação. Talvez com a maior facilidade e menor custo de efeitos especiais, num futuro 
próximo vamos poder ver filmes baseados em jogos de baixo orçamento e boa quali- 
dade, tanto em roteiro quanto em fotografia. Também pela atual popularização da 
cultura gamer, seja de interesse das produtoras fazer filmes mais figiz aos jogos. Ezpe- 
ramos que a nova onda de jogos baseados em filmes previstos para 05 próximos ans 
venha para mucar isto. m 
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CR TLES IN TIL 
TULE er EL IME 


(o oeabungal! Foi lançada na xbox live 
o mais novo jogo protagonizando az 
tartarugas que marcaram a infância de 
uma grande pare dos adolescentes que | 
viveram noz anos G0 e 90. Teenage . 
Mutart Minja Turtles: Turtles in Time, foi 
originalmente lançado para 05 flperamas 
no ano de 1997.Publicado pela Konami na 
época, o jogo era um best'em up, parecido 
com double dragon, streets of rage e 
outros. Agora, quase 20 anos depois, a 
Ubizoft lança exclusivamente para o 4360 
uma versão re-shelled, ou seja, reencap- 
sulada com gráficos mais modernos. 


É nova versão, apesar de não trazer 
muita novidade além dos gráficos, leva à 
zua Sala a nostalgia de poder jogar com 
até 4 amigos em modo cooperativo, 
estejam eles do seu lado segurando 03 


TMNT: TURTLES IN TIME RE-SHELLED 


controles ou na rede, através do jogo 
online. O jogo ze manteve bem figl ao 
original, o que é bom, afinal quando o 
assunto é republicar jogos antigos, muitas 
produtoras têm uma grande capacidade 
de "melhorar demais" e estragar o título. 
ds fazes são iguais ao do antigo, inclu- 
sive com oz objetos exatamente no 
mesmo lugar. Cs inimigos são OS Mesmos, 
ainda exizte à possibilidade de arremes- 
sar 03 inimigos na tela E 03 pomer-ups 
continuam sendo caixas de pizza. 


é diversão é garantida, mas, infelizmente, 
acaba rápido. Se fossemos traçar um 
gráfico da diversão pelo tempo de jogo, 
provavelmente começaria alto & cairia em 
uma linha reta, COM pequenos picos nos 
chetões. O que Einteressante é perceber 
como cz jogos mudaram desde aquele 
tempo, não somente em gráficos mas em 
complexidade. Turtles in time, tanto o 
antigo quanto & novo, Com certeza é um 
jogo daqueles conhecidos como button 
mazher, ou seja, siga andando E aper- 
tando o botão repetidamente e indefinicia- 
merte que uma hora o jogo acaba. 


A nova versão leva à sua 
ala a-nostalgia de poder 
| até 4 amigos em 
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Telas comprarmdo as duas versões, que 
estão separadas por quase 20 anda 


Cmodo multiplayer, apesar de divertido, É 
muito confuso. Principalmente quando hã 
4 plavers e vários inimigos na tela, onde 
fica dificil saber quem é quem. Poucas 
modificações foram feitas no gameplay. 
Uma das principais é que agora as tarta- 
rugas podem atacar em oito direções, ao 
invês de apenas duas como era nos 
arcades. 


O jogo está disponivel apenas para Avaliação 
dovynload e custa 10 dólares na xbox 


live. O preço original era de 15 dólares, Gráficos W * W ++ 

mas resolveram baixar quando percebe- À do -d 

ram que 15 dólares era o preço de títulos Gameplay x * 

muito mais elaborados tal como Batiletielo Di z dd da dd o 
PET E IVEPSDO 

1945. Evidentemente não hã comparação 

entre oz doiz jogos maz quem tiver Audio À dd + 


vontade de relembrar 03 velhos tempos 
vale, também, conferir este ttulo.m Nota Final EP 
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O game em si não é muita 
'd 
ta do primeiro, utiliza 


WI| SPORTS RESORT , 


rém a sensação que Mi Sports Resort 
deixa É a mesma que Wii Sports deixou. 
Não é o jogo em si que é empolgante, 
mas zaber a capacidade que ele tem. às 
possibilidades de jogos zão infinitas, 
principalmente 0= que envolvem objetos 
de manejo mantal COMO armas E eszpa- 
das, ou talvez zabres de luz. 


O jogo pode ser também um “party 
game”, onde vários jogadores podem se 
— enfrentar. Se você não tiver quatro con- 
“roles, isto não vai te impedir de jogar em 
multiplayer, em alguns esportes 03 joga- 
dores podem revezar o controle. à£o 
todo são 12 esportes. Entre as novica- 
dez estão esportes aéreos, bicicleta, 
cancagem, arco e flecha, jogos de 
- espada e outros. Oz que maiz gostei 
à foram definitivamente três: jogos de 
- espada, frishee e arco e flecha. 


O jogo de espada É com certeza O mais 
empolgante. Totalmente imuítivo, em 
pouco tempo o jogador está cortando | 
“tudo E jogando vários oponentes na 
agua. Também nesta modalidade Hã um 
modo "=urvivor" onde 0 jogador preciza 
vencer vários inimigos e no final entten- 
tar um "boss". Para isto não basta sair 
dando espadada de qualquer jeto, hã 
“uma técnica de ataque e de defesa. 
“Cada espadada é interpretada com 
- precisão incrivel, mas como nada é 
perfeito neste mundo você ainda precisa 
—re-calbrar e centralizar O controle de 
tempo em tempo. 


Na modalidade de canoagem, apesar de 
ser divertido e um bom exercício para 03 
“braços, dá pra perceber ainda alguma 
dificuldade cl wvii-mote em reconhecer a | 
direita & esquerda, mesmo com o motion 
plus às vezes ele se confunde & você 
acaba fazendo curva para o lado 
“errado, Os outros esportes aquáticos 
“também são legais, com destaque para o — 
Jet-ski. & fizica da água é de primeira e 
o jogo lembra os velhos tempos do 
wiaverace 4. 


wale mencionar também a modalidade de 
esportes aéreos, onde o jogador 
controla um avião segurando o Mii-mote 
como se fosse um avião de papel. Este | 
modo lembra bastante o jogo Pilotwvings, | 
lançado para o Snes e posteriormente À 
para o Nintendo 64. Apesar de interes- & 
sante, eu ainda aguardo uma versão à 
oficial do Pilotuvings para 0 Mi. 


Dois esportes são repetidos do primeiro 

iii Sports: golfe e boliche. Talvez a 
nintendo tenha inserido para poder 
— comparar a sensibilidade com o primeiro. 
“mbos trazem inovações, o golfe traz 
novos circuitos e o holiche diferentes 
modos, incluindo um jogo com 100 pinos. 
“O goltetambém possuios campos do Wi 
Sports clássico, para você tirar a prova 
“deuma vez se o problema era o controle 


ou EE vYOCÊ É ruim mesmo. Com a sensi | 
bilidade do motion plus, não tem mais | 
desculpa. 


[|] 
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O vyii Motion Plus É um acessório de 3 
centimetros que vai acoplado na parte 
inferior do Mi-mote. Ele adiciona muito 
maiz precisão aos movimentos do 
controle, e também possui uma saica 
para o nunchuck. O acessório ze calibra 
automaticamente, para isto basta pausar 
o jogo e deixar o controle sobre uma 
superficie reta. 


WI| SPORTS RESORT 


Cada mini-jogo tem diferentes variações 
e niveis de dificuldade, que zão desblo- 
queadas conforme o jogador evolui em 
cada um. Entretanto, az possibilidades 
esgotam rápido e após algum tempo é 
bem provável que o destino do jogo seja 
a gaveta, semelhante ao Mi Sports. 
Confesse que o seu só sai da gaveta 
Modo emposirado) para mostrar para 
visitas curiosas como funciona 0 ij. EU 
CONÍESSO. 


O lançamento do Motion Plus com 
certeza não fez tanto barulho quanto O 
lançamento do Wii hiote, mas com 
certeza é mais uma revolução no modo | 
de jogar. Daqui para frente, vários jogos | 
que O suportarem proporcionarão uma 
experiência única e muito mais imersiva. 
Wii Sporz Resort, que acompanha o 
acessório, pode ser encontrado para 
venda no Brasil por 270 reaiz em 

iméclia.m 
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Diversão 


Audio 
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SALVE A PRINCESA! 


LANÇADO NA PLAYSTATION NETWORK (PSN), FAT PRINCESS 


ESBANJA ORIGINALIDADE E 


tú E“ uma vez duas princesas que 

andavam pela floresta, quando 
encontraram um pedaço de bolo mizte- 
roso crescendo do chão. Mum piscar de 
olhos az duas ficaram maravilhadas com 
tanta gostosura, até que um dia elas 
toram capturadas." E com esse humor 
bobo e nonsense que começa a história 
de Fat Princess, Um jogo com gráficos em 
dezenho animado, muita originalidade, 
ação e principalmente sanque. O game é 
basicamente uma espécie de ação muli- 
plaver misturado com plataforma, 
sequindo o modelo “capture the flag", mas 


IVERSAO. 


retormatado e com novos elementos. 


£ narrativa É a sequinte: a princesa foi 
capturada e estã em outro castelo, & O 
objetivo do zeu time é resgatáa, 
enquanto impede 03 inimigos de resgatar 
a princesa deles, que estã no calabouço 
do seu castelo. Para ajudar nesta missão, 
os jogadores poderão alimentar a 
princesa capturada, tornando-a Cada vez 
mais gorda e mais dificil de ser carregada 
pelos seus salvadores, pois para salvar a 
princesa é preciso carregá-la nos braços 
até a sua base. 


aro! 


O jogo suporta até 32 players simultanea- 
mente em 9 fases diferentes. Mas não se 
preocupe. Se o seu time não tiver jogado- 
res suficientes para completar a equipe, 
bots entram automaticamente em seus 
lugares, 0 que nem sempre pode ser bom, 
já que a inteligência artificial ruim torna o 
jogo desequilbirado em alguns momentos. 


FAT PRINCESS 


Os jogadores, além de poderem customi- 
zar 0 vizual do zeu personagem, podem 
escolher entre seis diferentes classes de 
querreiros, Cada Um com caracteristicas 
únicas. & primeira classe é o aldeão, que 
é a incial para todos, porém a medida em 
que o jogo evolui o jogador escolhe um 
chapéu para vestir, que o transforma em 
uma classe especifica. Dentre elas estão 
o mago, o padre, o querreiro e o trabalha- 
dor. Este último é uma classe defensiva 
que fica pegando madeira, semelhante 
aos peões de “ge of Empires, E azzim 
como estes, podem construir vários tens, 
incluindo uma porta para o castelo (bem 
útil quando o objetivo é impedir invasores) 
e catapultas para invadir o castelo inimigo. 
às classes, entretanto, não são muito 
balanceadas. Sempre tem um "apelão”. 
Meste caso, 0 “todo poderoso" É O mago, 
que começa como fire mage & evolui para 
trozt mage, podendo assim congelar 03 
inimigos. 


ds pr E 


O sistema de evolução também é bem 
feito. Todas az classes tem "niveis" para 
evoluir O priest (padre), por exemplo, ze 
transtorma em um dark priest, que pode 
sugar a vida de zeus oponentes. O 
trabalho em equipe é uma característica 


chave para vencer. Dica: não tente 
carregar uma princesa de 200 quilos 
sozinho! 


FAT PRINCESS 


algumas colzas atrapalham a jogabili- 
dade, como o intenso lady e a ausência de 
clans, além ca já citada fraca inteligência 
artificial. 4o final de cada jogo uma tabela 
de score é mostrada, e para vatiar um 
pouco, fiquei em primeiro na maioria das 
vezes. Tá, segundo. Tá, penúltimo, isso 
não vem Go Caso, O que importa mesmo é 
a diversão, que tem de sobra em Fat 
Princess. Boas risadas são O que não 
faltam enquanto vocÊ joga. 


Exiztem ainda outros modos de jogo, 
como o deathmatch e o invasão, que não 
tem princesas. Porém, o modo alternativo 
mais divertido é o futebol, que apesar de 
ter como objetivo principal fazer gols, 
envolve muita pancadaria, tornando-o 
semelhante a alguns clássicos do Campe- 
onato Brasileiro. O título esta disponivel 
exclusivamente para doveintoad no Plays- 
tation 3 e custa 15 dólares na PSI. Para 
os que possuem PSP uma boa noticia: 
uma versão está a caminho para o portátil 
da Sony. O jogo se chamará Fat Princess: 
& Fizttul of Cake .m 
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THE RISE OF COBR 
Tr “SeEeseame 


DO FILME AO PORTÁTIL 


Haha ME JE. 


CONTINUANDO A HISTÓRIA DO FILME, 61 JOE: THE RISE OF 
COBRA CHEGA AO NINTÊNDO DS 


abe quando vOCÊ Começa UM jogo e 

tem a sensação de que ele vai te 
impressionar? Definitivamente não é o 
caso de Gl Joe: The Rize of Cobra. Com 
gráficos ruins, história pobre e gameplay 
frustrante, O game parece mais Um 
joguinho em flash do que um jogo do 
Nintendo D5. E esse título? Espero que 
nunca traduzam ao pé da letra para portu- 
quês. 


& história do jogo acontece após a do 
filme. Agora 05 Joes precisam ir atrás de 
armas de alta tecnologia da companhia 
MA rs, metralhando e explodindo quem 
entrar no caminho. O personagem é con- 
trolado através de uma visão de cima, 
parecendo uma mistura de Contra com 
Gaurtlet. Coincidência? Não! Ma verdade 
o jogo utilizou O mesmo engine da versão 
de Gauntlet que estã sendo produzida 
para o Nintendo DS, mas parece que foi 
feto às pressas para acompanhar o 
lançamento do filme. 


O game não utiliza o principal recurso do 
Nintendo Pã, atouch screen, o que acaba 
sendo melhor do que utilizar de forma 
ruim, como inúmeros jogos fazem. Os 
momentos de ação são legais, O controle 
do personagem é relativamente bom e 
diferentes armas e habilidades estão 
presentes. O principal problema, depois 
que SE ACOsStuma com os gráficos, são as 
constantes interrupções na ação para 
mostrar partes da fraca narrativa do jogo. 


êpesar dos inúmeros defeitos, O jogo se 
zalva em alguns portos. O jogador pode 
controlar veiculos em algumas fazes, o a 
que é interessante. Outros pontos positi- 27 
voz são as desafiadoras batalhas com 
chetões, e a possibilidade de jogar com 
vários personagens diferentes. Há á 
também um modo multiplayer, entretanto, 

se não fosse por esta nciralsede 
jogo poderia facilmente ser lançado para 
o Gameboy Advanced com a mesma 
qualicaçde.m 


GI JOE: THE RISE OF COBRA 


io ca 


“pesar de não conseguir segurar minha 
atenção por mais de 20 minutos sem cair 
no sono, a versão do DS ainda consegue 
ser melhor do que suas versões vergo- 
nhosas lançadas para Playstation 3 E 
Ha300, que receberam duras e merecidas 
críticas da mídia qamer internacional. Que 
seja uma lição para as produtoras de 
games. 


TITE 
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SNK e a principal concorrente da Capcom 

no mercado clos jogos de luta 20. Sua série 
de games, King of Fighters, tem grande popula- 
ridade noz arcades desde 0z anos 90, talvez 
pela grande variedade de personagens, pelos 
combos arrasadores ou por sua jogabilidade 
incrivel. “pós quatro anos desde o seu último 
titulo, King of Fighters 4 - lançado em 2005 para 
Playstation 2 e Arcades, a SNK decidiu que era 
hora de emplacar uma continuação da série & 
desenvolveu seu primeiro jogo em alta defini- 
ção. 


do contrário da Capcom, que lançou a ultima 
versão de Street Fighter em um modelo de gráfi- 
cos misturando 20 e 30 a SNK resolveu manter 
areceita bidimensional que lhe rendeu sucesso 
durante anos. King of Fighters al tem, com 
certeza absoluta, 03 melhores gráficos da série 
até hoje. 4 animação é linda, az novas sprites 
dos personagens em alta definição somadas a 
combos lzos e devastadores são de cair O 
queixo. Os efeitos de golpes estão mais belos 
brilhantes que nunca e o áudio também foi 
melhorado. Para apreciadores de jogos 20, 
cada golpe é uma obra de arte, É ver pra crer. 


THE RINGO 


A ] 


KING OF FIGHTERS XII 


& luta em sicontinua notradicional modelo 
3 versus 3, onde cada lutador derrotado 
=ai para a entrada do próximo, enquanto O 
oponente recupera um pouco da vida. 4 
dinâmica da luta é parecida com a dos 
ameriores: mini combos, golpes espe- 
ciais, rolz que atravessam ataques e 
counters. Há também um novo sistema de 
counter crítico, que pode ser executado 
depois que a barra é carregada. 


EJEMJALTA DEFINI ip = — 
MASJAINDA FALTO 
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[Novos)jogos 
cenados/2d)fighters as séries 


clássic 


Os pera ficaram muito mais 


d PE vivos" em alta definição. E por falar em 


imudanças nos personagens, o Terry 
tanda tomando bomba? Pelo jeito sim O 


+ cara era “fortinho" nas épocas do Fatal 


Fury, mas agora ta parecendo o fangiefl 
dliás não apenas ele, quem acompanhou 
a "carreira" do Ryu e Ken até o Street 
Fighter Il já deve ter percebido isso 
também - são 05 anabolizantes tomando 
conta até do video-game. 


É palavra final É que com novos jogos 
entrando na cena dos 2d fighters, tais 
como Guilty Gear E o maiz recente 
Blazblue, az séries clássicas precisam 
inovar para manter o zeu grande 
sucesso, seja em gráficos, jogabilidade 
ou conteúdo. & SNK mostrou durante 
mais de 10 anos que é uma das lideres do 
ramo, tem muito crédito com 03 gamers & 
está de parabéne pelos gráficos do jogo, 
só faltou caprichar maiz no conteúdo. 
Quem z2be noz surpreenderemos com o 
próximo. 


SEGUNDA Dk GUERRA COM UM 
TOQUE SOBRENATURAL 


ld Softuvare, Empresa que ze tornou 

célebre devido a seus clássicos 
como Doom e Quake, deve boa parte do 
que é hoje a um jogo: Vyolfenstein 3-D, 
uma inovação emjogo= detiro em primeira 
pessoa. Algumas versões depois, a le 
lança & mais nova aventura do persona- 
gem iilian B.J. Blazkovicz. 


& cena de início mostra BJ. matando 
alguns naziztas, sabotando um navio de 
guerra nazista e roubando um misterioso 
artefato. & partir dai a aventura é auto 
explicativa: uma imersão ficticia na 
segunda querra mundial para desestrutu- 
rar um dos mais temiveis regimes já exis- 


tentes, com direito a elementos fantazio- 
03 como armas futuristas e poderes 
sobrenaturais. E importante lembrar que a 
série vyoltenstein nunca primou por fazer 
um retrato fiel do período da querra &, por 
outro lado, zempre explorou um lado maiz 
distópico do regime nazista. Quem não se 
lembra, no ivolf 30, de Adolf Hitler carre- 
gando quatro metralhadoras giratórias em 
uma armacura de robô? 


2 série amadureceu quanto a seus 
propósitos e suas caracteristicas princi- 
pais. Uma novidade é a saúde de B.J. não 
mais indicada por uma inflexivel porcenta- 
gem e restaurada por perus assados e 
bizarrices similares que ficaram popula- 
res no primeiro jogo (como a ração de 
cachorro que devolvia 2% da saúde). O 
protagonista agora, em uma aproximação 
com a série Halo, tem a habilidade de 
recuperar sua própria saúde automatica- 
mente, embora o chumbo grosso eviden- 
temente o mate. 


&s armas também evoluiram. Lembra 
daquele monte de tesouros que o jogo de 
q2 permítia coletar e que não serviam para 
abzolitamente nada” Agora o jogador 
pode usá-los para fazer upgrades em 
suas armas, tornando-as mais letais e 
eficazes. 


A maior inovação é o amuleto de carregado 

pelo personagem que dá ao jogador o poder 

limitado de acessar uma espécie de universo 
paralelo chamado de "The Veil" 


WOLFENSTEIN 


Outra novidade são as mizsões não 
lingares, poiz a partir de um porto inicial, 
E .d. pode se deslocar para outros zave- 
points com diversas missões interdepen- 
dentes, o que dá ao jogador maior 
liberdade para  dezenvolver  =ua 
campanha. 


& maior inovação desta edição & o 
amuleto de carregado pelo personagem, 
capturado na sequência de abertura do 
fo. f é jogo. & artefato dã ao jogador o poder 
| o] limitado de acessar uma espécie de 
universo paralelo chamado de "The ei”, 
que oferece uma série de vantagens 
zo0bre 03 oponentes. Descobrir segredos 
escondidos a olho ny, passagens 
secretas que antes só era possivel des- 
Es] + cobrir apertando a barra de espaço infini- 

tamente pelaz paredes e poderio de fogo 
maior são alguns exemplos de vantagens 
da novidade. 
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Ê 


a 3 era 
a PP 


A 


O modo multiplayer é bem similar ao de " 
Return to Castle Wolfenstein", o que 
agrada muitos fãs mas não traz nenhuma 
novidade significativa. O single player, 
apesar de ter uma IA fraca, tem batalhas 
épicas contra chefões fortes e uma 
história e bastante longa (mais de 10 
horas de jogo!) 


No geral, Wolfenstein é um bom amadure- 
cimento da série e promete muita diversão 
para quem não encarar o jogo como uma 
cópia de Call of Duty ou outros similares 
de segunda guerra. Esqueça a reconstru- 
ção histórica e meta bala em nazistas 
despreocupadamente. 
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por Robson Rebelo Leão 


a eclição anterior apresentamos ao leitor az possiveis carreiras em desenvolvimento 

de games. O próximo passo é ver mais detalhadamente cada carreira. Inicialmente 
daremos ênfase para a programação, area mais ligada com 03 viciados em informática, & 
posteriormente voltaremos às outras áreas. O objetivo dezse artigo É apresentar as 
quatro linguagens de programação mais utilizadas para 0 desenvolvimento de games. 
vamos conhecê-las: 


[é ; omputado ABL 
de elific E ne médio. 


vidio em C++ 


DESENVOLVIMENTO DE GAMES 


à 2 e | | | 


DO és quatro linguagens de programação 


silgiro desenvolvido 


Java: jogos para celular 


apresentadas são as mais COMUNS E as 
QUE possuem Ds recursos mais avança- 
dos para esse tipo de desenvolvimento. 
Exiztem outras Inguagens desenvolvidas 
para este fim, mas são menos utilizadas 
ou são utilizadas por um grupo seleto de 
desenvolvedores por comerem algum 
FECUFSO ESpecífico. 


Uma linguagem que pode ser promissora 
é a linguagem C&, utilizada na ferramenta 
vizual Studio, da Microsoft. 4lêm de 
programação de jogos para Mindoms, 
também suporta jogos para Xbox360. 4 
ferramenta Visual Studio é uma das IDEs 
(Integrated Development Environment — 
ambiente Integrado de Desenvolvimento) 
mais fáceis para iniciantes e pelo grandio- 
20  euporte e aprimoramento da 
framevork XNA que a Microsoft vem 
realizando. 


Para seguir a carreira de programador de 
games é necessário bastante conheci- 
mento em programação de computadores, 
matemática e lógica. Estas habilidades 
VOCÊ pode conseguir nos cursos superio- 
rez de Ciência ca computação, Engenha- 
ria da Computação, Sistemas de Informa- 
ção, entre outros. Existem também pós 
graduações específicas para a área de 
games. 


Na próxima edição mostraremos as ativi- 
dades envolvidas durante a etapa de 
programação de jogos, até lále 


ONLINE 


A BATALHA AGORA É DENTRO 
DA JANELA DO SEU BROWSER 


mbora ainda esteja indefinida a data 

do lançamento da versão final, 
Quake Live já disponibiliza para os fãs 
Eua versão beta no site 
menenr quakelive.com. Com vários mapas 
e uma grande variedade de personagens 
para escolher, incluindo figurinhas carim- 
badas ca série (como os clássicos 
Bones, Cadavre e Sargel e diversos 
modos de jogo online (duel, free for all, 
deathmatch, capture the flag e clean 
arena), 0 jogo relembra o clássico Quake 
2, com melhorias em modo multiplayer 
online. 


& grande vantagem de Quake Live É a 
facilidade para jogar. O instalador, um 
arquivo masi de dimb, pode zer executado 


Tacilmente em computadores de baixa 
configuração. Instalado O arquivo & reini- 
ciado o broweser, é sÓ relaxar e jogar. 


Uzando o engine ll Tech 3,0 jogo roda no 
próprio browser e realiza automatica- 
mente em background o domngad do 
conteúdo enquanto O Usuário configura o 
perzonagem, cores, controles, crosshair, 
opções de áudio e video e outros. Desta 
forma, o jogador não fica entediado 
enquanto o jogo termina de baixar. 


Diversas opções são oferecidas dentro 
do jogo para tornar a experiência mais 
completa. E o caso, por exemplo, do 
evard sv=tem, um sistema que distribui 
recompensas para 03 jogadores com 0s 


QUAKE LIVE 


melhores rankings. dlém disso, um , 
sistema de friends manager permite que Po tum 

você localize amigos que também estejam ed 
jogando. 


Spesar de prático e de boa qualidade, 

Quake Live também apresenta alguns ' 

problemas. & principal deles é a localiza- = Lei 
ção dos servidores, todos no exterior. 
l=20 prejudica 03 usuários brasileiros com e É 
eventuais tags, deixando o jogo impraticá- q n , 

vel em alguns momentos. Outro detalhe é He Ra À 75 RR Tem 
que jogadores que possuem firerall 
também precisam abrir portas para poder 


jogar. Porém nada para se desesperar. Com vários mapas € : P 
E==e= pequenos contratempos atrapa- gra E varieda E dege a 
lham mas não impossibiltam a experiência nagens para escolher, - 
de Quake Live, claramente um dos mais incluiado folhas catim= 
bem detalhados jogos para browezer já METER da série 
criacios. e 


: 
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“CLÁSSICOS 


m 1945, Tim Schafer, um ambicioso designer de jogos que havia con- 

quiztado uma relativa notoriedade como desenvolvedor de The Secret of 

honkey Island e do eterno clássico Day of the Tentacle teve a liberdade cle 

“% criar um jogo de sua concepção para a empresa Lucas Arts. O resultado foi 

o aclamadizsimo Full Throttle, uma aventura motocicliztica com romance, 

intriga, assassinato e conspirações O jogo, que colocou o nome de =Schafer 

na assinatura de seus jogos subsequentes, tem gráficos que se asseme- 

“ham em muito a um desenho animado e uma jogabilidade que prima maiz pela 
“astúcia do que pelas habilidades com teclas de computador. 


ã O. do 


Dida a. 
get parts ET thiz town. 
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& história É uma jóia. Ben, O protagonista, 
Ê O lider de uma canque de motocicliztas 
“ denominada Polecats em um mundo distó- 
pico em que 05 veiculos com rodas estão 
dando lugar a hovercrafiz terrestres. 
após passar por cima da limousine ce 
Malcolm Corey, o fundador e presidente 
da Corey Motors, última fábrica de moto- 
cicletas do pais, Den se vê envolvido em 
uma cilada armada pelo vice presidente 
de Corey, Adrian Ripburger. Ripburger 


“mata Corey para tomar O seu lugar e incri- 


mina 03 Polecats, que vão todos presos, 
exceto por seu lider. Ben então, para 
salvar a pele de ZUa ganque, alravezsa 


diversos desafios em busca de Maureen, 
a fiha legitima de Corey e notória 
mecânica de motos. Em rivalidade com 
outras gangues como os brutamontes 
Rottvheelers, 05 velozes Vulures é Os 
misteriosos Cavefizh, o jogador comanda 
um verdadeiro rebelde =zobre rodas em 
buzca de sua liberdade. 


Lançado em CD-Rom, Full Throtile contou 
com diversos atrativos como a participa- 
cão de Mark Hamil (o Luke Skywalker de 
“tar Mars] nas vozes de Ripburger e 
Todo Mesvlan, um nada simpático dono de 
trailer, entre outros, e Roy conrad 
(também de Star Wars) na voz do prota- 
gonista Ben. Também foi o primeiro jogo 
da Lucas Arts a usar trilha sonora não 


“o original. O grupo de rock nº roll The Gone 


Jackals empresta algumas músicas de 
seu dizco Bone To Pick, inclizive a 
canção Legacy tema de abertura do jogo. 
“pesar diszo, a critica ressaltou alguns 
pontos fracos, como a curtaduração da 
trama e a linearidade, impossibilitando o 
jogador de explorar maiz opções de 
caminhos a zerem seguidos. Apesar 
dizz0, 0 jogo ze firmou como um grande 
clássico do gênero point-and-click adyen- 
ture. Uma nova versão chamada Full 
Throttle 2: Hell on Aheelz foi anunciada 
pela LucazArts em 2003, que incluzive 
lançou telas e até um video do jogo, mas 
após algum tempo cancelou o projeto 
dando a entender que não estava ficando 
bom. Esperamos que este cancelamento 
tenha sido pelo bem da imagem do jogo, E 
que NO futuro Novos projetos apareçam.m 
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ASSASSINS 4 


D epois do primeiro título da série Assassins Creed ter 
vendido & milhões de cópias e ter sido jogado por mais 
de 35 milhões de jogadores, a produtora Ubisoft anunciou 
oficialmente que Assassin's Creed 2 será lançado ainda 

este ano, com o roteiro situado na kália Renascentista | 
do século XY. ( Fo: 


é expectativa para a nova versão do jogo é alta. Os 

produtores prometem muito mais realidade e longevidade. 

& Ubisoft aumentou muito a esfera de ação do jogo em relação ao primeiro 
titulo da série, por izzo0 para conseguirem completar o essencial 05 jogadores: 
terão de despender mais das 20 horas a mais que O primeiro jogo. 


Mo segundo jogo da série, você irá controlar Ezio, umnobre italiano que foi atmal- 
diçoado por algumas das famílias maiz poderozas da epoca do Renascimento. 
veneza, Florença e Toscana são as cidades por onde o personagem irá passar 
em busca de vingança. Para dar mais realismo ao jogo, personagens históricos 
entram em cena. Leonardo da vinci é o principal deles e irá ajudar o protagonista 
com as suas invenções. 
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“io E Su duas lâminas. 
possibilitando novas habili- 
ptados durante as batalhas 
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Lssassin's Creed 2? vai contar, também, 
com uma versão especial para coleciona- 
dores. Esta edição, além do jogo, apre- 
sentará uma assinatura Holográfica, um 
livro de arte de capa dura com E4 
páginas, az habituais entrevistas com 03 
produtores, banda sonora do jogo, uma 
estatueta de Ezio e três missões extra. 


desper Hycd, responsável pela banda 
sonora do original, vai compor a trilha do 
novo jogo. trabalho dele ajudou na 
criação de uma atmosfera épica para O 
game, por izz0 os fãs vão sentir-se tão 
vibrantes quanto no primeiro titulo da 
série. O game chega às lojas em 
novembro deste ano e estará disponivel 
para o Xbox 360 PSI e Pl. 


VEJA OS MELHORES 
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GRAN T URISMO £ 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


emorou, mas vai sair. Foram 5 anos 

de espera desde a primeira vez que 
a Som declarou que ira lançar uma 
versão para PSP da série Gran Turismo. 
Durante a última E3 a empresa finalmente 
anunciou a cata de lançamento do game, 
que acontecerá no dia 1 de Outubro, 
juntamente com a estreia do PSP Go. 


Gran Turismo entrará nas pistas dos con- 
soles portáteis pela primeira vez EM sua 
história. E virá com muitas mudanças. & 
principal novidade que tem chamado a 
atenção dos fãs & o tamanho do jogo. 
segundo anuncios a Polyphony, produ- 
tora do game, serão utilizados 800 carros 
(incluindo a Ferrari Enzo), 35 pistas, 
sistema muliplaver para até 4 jogadores E 
conteúdo extra para download. lém 
dizzo, GT PSP irá rodar à BO frames por 
segundo, tornando a experiência muito 
maiz realista aos usuários do portátil. 


Outro porto positivo do game É a sua 
jogabilidade. Cada carro apresentará um 
comportamento idêntico ao seu equiva- 
lente real. Desta forma, ao contrário de 
muitos jogos já existentes para a PSP, um 
Ferrari Enzo nunca vai ter um comporta- 
mento igual a um Mizzan GT-R, por 
exemplo. Outra grande diferença será a 
forma com que o jogador conquista novos 
veiculos. &o invés de apenas consegui- 
lo= vencendo certas corridas, 03 Carros 
serão destravados de acordo com certo 
periodo de tempo de jogo, variando de 
jogador a jogador, ou através de uma 
nova mecânica de trocas online que 
incentivará jogadores a interagir com 
outros fãs da série. 


às críticas à versão não doméstica do 
jogo são tão duras quanto o realismo 
apresentado. lz=0 porque o siztema de 
danos do jogo - 03 amassões e destrui- 


ções dos veiculos após choques com 
Outros carros ou na própria pista - não 
estarão presente na versão portátil do 
Gran Turismo. Mas segundo o próprio 
executivo da Sor diz: "isto não importa, 
o que importa são maiz de 600 carros!", 
Será mesmo? 


2pós as primeiras imagens do jogo terem 
sido divulgadas pela Sony, a veracidade 
dos screenshots foi posta em dúvida. 
êlguns espectadores simplesmente não 
acreditam que estes gráficos são possi- 
veiz de serem alcançados no portátil, & 
que az imagens eram apenas de trailers 
cinemáticos. Gran Turizmo PSP tem maior 
base em Gran Turismo 5, porém o 
aspecto gráfico é totalmente semelhante 
aos tempos de Playstation 2, 0 que não é 
de todo mal considerando o potencial do 
PSP. O simulador de corrida mais aguar- 
dado do PSP será distribuido tanto em 
UM quarto via dovynload digital, a partir 
de Outubro.m 


/ CUIDADO AONDE AS SUAS 
“ESCOLHAS IRAO O LEVAR 


A Ds Em crítica e idolatrado 
pelos jogadores, Bioshock é um dos 
games peso: de maior =LUCEZSO. 
Lançado em 20 ara Mbox 360 é PC, 
posteriormente” com uma versão para 
Plavotation 3,40 jogo recebeu diversos 
prêmios importantes da indústria, além de 
cativar milhares de jogadores graças ao 
seu estilo único e sua ambientação ao 
estilo noir. Tanta qualidade e elogios não 
poderiam levar as produtoras do jogo a 
outro caminho senão o lançamento de um 
segundo game cla série. BioShock 2: Sea 
of Dreams foi anunciado oficialmente pela 


& 


2k Games e promete ainda mais surpresas 
para os fãs da série. 


Mantendo o mesmo estilo FPS First 
Perzon Shooter, ou tiro em primeira pes- 
08 numa tradução livre para o portu- 
ques), BioShock 2: Sea of Dreams conta 
com diversos elementos que fizeram do 
primeiro jogo um grande sucesso, &, além 
dizz0, ainda consegue oferecer uma 
experiência distinta, já que o jogador ago- 
ra assume o controle dos lendários Bic 
Cadody=, que adquiriram pensamento e 
livre arbítrio clurante a batalha no primeiro 
game. 


Ma pele do primeiro titã, você terá à sua 
disposição todo o arsenal da criatura. 
Brocas, lança-chamas, metralhadoras & 
lançadores de granadas feitos especial- 
mente para você são apenas alguns dos 
tens de destruição. “ocê ainda contará 
com a possibilidade de utilizar Plazmida, 
substâncias que fornecem poderes 
sobre-humanos aos usuários. 


O cenário continua sendo a cidade fictícia 
de Rapture, dez anos após 03 eventos 
mostrados no primeiro titulo. & cidade 
encontra-se em caos, e as Little Sisters, 
crianças coletoras da substância ADAM 
(liquido capaz de causar mutações 
gravíssimas aos seres humanos), não 
estão mais espalhadas pelo local. has, 
uma daz garotas conseguiu escapar das 
garras dos jogadores, e decide retornar 
para Rapture para restaurar o local. 
dgora ela é uma Big Sister, à vilá do game. 


Uma grande novidade em BioShock 2: Sea 
of Dreams é que você poderá escolher se 
sacrificará as Lítle Sisters, para obter 
uma grande quarta de ADA, ou, no 
papel de Big Daddy, acdotá-las. Se você 
selecionar a opção Adopt, a Lite Sister 
irá caminhar ao seu lado durante O game, 
indicando 03 corpos em que se pode 
adquirir maiz 204h em Rapture. Mas, 
iz20 É um processo perigoso. Enquanto a 
garota coleta a substância para o jogador, 
diversos Splicers irão surgir e caberá a 
você detendê-la. 


Elém dizz0, você continuará encontrando 
recados em áudio espalhados por toda 


Rapture. Oz pontos de ressurgimento 
is * 


também voltam a aparecer, mas não 
serão necessariamente as Vita- 
Chambers. 


O clássico "Incinerate" estã de volta, E 
é pode ter zeu poder de fogo significativa- 
mente aprimorado. Outra novidade é que 
' agora é possivel combinar habilidades 
diferentes, o que resulta em ataques 
únicos e mais potentes. 4ém dizz0, joga- 


Uma qe novidade É que dores podem utilizar simultaneamente 


á escolher se armas e Plasmids, algo indisponível no 
sacriticará as Litile Sisters,  prnsirojoso. 
ou, no papel de Big Daddy, 
adotá-las. 


O modo mukiplayer, uma das grandes 
reivindicações dos jogadores, estará 
presente em BioShock 2.0 game possibi- 
litarã a opção para 0 jogador de tomar O 
papel de diversos personagens para 
provar novas armas e poderes. Os 
pontos de experiência também explorarão 
ESSE Fecurso para ter acesso a novos 
tônicos, plasmida e outros produtos que 
criam habilidades especiais e que depoiz 
poderão ser combinadas para criar um 
perzonagem exclusivo. 


“==im como no primeiro Bioshock, az 
suas ações moldaram a forma como o 
jogo progride, encaminhando a partida 
para um dos múltiplos finaiz. Dessa vez, 
no entanto, você terá uma melhor indica- 
cão do caminho tomado, o que lhe possibi- 
Ita que ele pozza ser alterado. 


O lançamento de Bioshock 2 Sea of 
Dreams estava previsto para o próximo 
mês de novembro. Mo entanto, a distribui- 
dora Take-Tyuvo anunciou no início do mês 
de julho o adiamento do jogo, que agora 
deve chegar às lojas a partir dos primei- 
roz meses de ZMN0. & empresa afirmou 
que o atraso permitirá que 05 desenvolve- 
dores dediquem um tempo extra ao game, 
de modo que a franquia seja maximizada a 
longo-prazo. & continuação receberá 
versões para PC, box 360 e PS3. = 


a 
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SUPERIMARION BROS bx 


NOJESTILO)TRADICIONAL;COMAjTECNOLOGIAIDOjWil 


uando se vê o lançamento de uma 
Qro versão de um determinado jogo, 
logo ze penza em grandes novidades e 
remodelações no estilo do game. Mas em 
Ney Super Mario Bros, que será lançado 
para o ya Nintendo pretende surpreen- 
der e agradar 05 jogadores de uma forma 
diferente. Mada de gráficos super espeta- 
culares ou grandes inovações nos perso- 
nagens, a grande qualidade de ey 
Super Mario Bros. vyi será manter a 
tradição e recuperar a nostalgia do jogo. 


O qame é exatamente O que você pensa 
que é... mais jogabilidade no estilo ey 
Super Mario Bros do que a versão para 
Ds. O título segue a tipica temática de um 
jogo 20 do Mario: um jogo de plataformas 
no qual o jogador deve chegar ao fim de 
cada nivel. Porém, nessa vetsão O 
jogador não se encontra sozinho, pois 


pode contar com o apoio de até três 
outros jogadores para O auxiliaremna sua 
cruzada em resgatar a Frincessa Peach. 


Os controles do jogo são 05 mesmos de 
sempre: segurando 0 Mi Remote como 
um controle convencional, você pode 
correr, pular, dar a famosa "bundada”, ou 
levantar seus oponentes com um movi- 
mento rápido do controle. 


O jogoterá suporte para até 4 players ,e a 
interação entre os participantes vai ser 
elemento essencial deste título, já que 
será possivel derrotar inimigos arre- 
mezzando 03 amigos em cima deles ou 
carregar um parceiro de um porto a outro. 
tias ajudar não serã a única possibilidade 
— caso um tominha esteja pegando todas 
az moedas, jogue-o no abismo! 


Bros 2x02000% O a 


00000700 
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“O oclássico de plataforma retorna em seu formato original 


PS] MA AA AAA 


a ne Wer-Ups pres entes QUE Lead 


E os conssor ados 

: E hã também um fator 

maiz que especial a vota doz Koopa 

Kids, desaparecidos há maiz de uma 

década! Slém dizzo, O game apresenta 

novidades: um capacete com hélice que 

permite ao personagem voar, E uma 

fantasia de pinguim que faz com que ele 

arremezse bolas de neve e deslize no 
gelo. 


potes (Ads 
dolde desviarnde 


000105000 432 


Dutra novidade é que Mes Super hario 
Bros. Mi será um dos primeiros jogos a 
contar com o sistema de ajudas embutido. 
Graças a ele, quando um jogador sente 
dificuldades em passar por certa faze do 
jogo pode escolher entrar num modo demo 
que mostra como vencê-la. 


Segundo a Nintendo, 03 gráficos serão 
muito alegres e coloridos, mantendo o que 
é tipico nos jogos do Mario, e a banda 
sonora ira consistir de um remix de várias 
músicas da versão DS. 


O lançamento mundial estã marcado para 
dezembro e tem tudo para zer um grande 
presente de natal para 0= fãs do bigodudo 
que aguardavam há tempos uma real 


experiência de plataforma! = Muito Alta 
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GEKSTUEE 
Gigantes dejPelúcia! 


Micróbios 


TRT ar 


Emtempos de gripe suína, o virus da gripe normal foitão deixado de lado que ficou 
carente e se transformou em um ser simpático e fofinho. &o invés das terríveis 
caricaturas de monstro, o virus virou esta pelúcia qeek. Ele se chama "The 
Common Cold RHINO'YIRUS” e faz parte da coleção Giant Microbes, que além do 
virus ca gripe transformou outros causadores de doenças em pelúcias. 

Preço: UF 7.95 cada 

ônde encontrar: x-tremegeek com 


ôúnde encontrar: geskstuitáu.com 


PRODUTOS, GADGETS € (INJUTILIDADES 


Gravata Auto-instrutiva 


Praticidade tem limites”? Para estes caras, não. Criaram uma 
gravata que possui explicações sobre como dar o nó nela. Se 

os publicitários podem uzar gravatas descoladas, porque os 
nerds também não podem? Talvez se o seu inventor não fosse 
português, az instruções ficariam do lado de dentro. 

Preço: UF 14,95 

únde encontrar: xAremegeek com 


Que tal teclar Com apenas uma mão, 

deixando a outra livre pra fazer O que 

você quizer? Com o frogpac você OK, O Ê à chorando, i 
pode mirar enquanto digita uma men- mund 

Eadem para O Zeu clan Ou Navegar na 

internet e conversar no mem ao 

mesmo tempo. & promessa do tabri- 

cante é que após uma adaptação 

rápida o usuário consegue digitar até 

150 palavras por minuto. Essa é real- 

mente uma promessa tentadora, mas 

zera que eles garantem a devolução 

do dinheiro? O preço é salgado para 

ver se aventurar na “adaptação”. 

Preço: UF 150,00 Preço: us: 

Onde encontrar: frogpad.com ônde encontrar: thinkgeek com 


RETRÔ 


D ouble Dragon (o primeiro) foi criado pela Tato em 1987 inspirado 
em um antecessor da Technos chamado Renegade, de 1906, 
incorporando novidades como o modo cooperativo de dois jogadores 
e a possibilidade de uzar armas tiradas de inimigos. O jogo foi um dos 
primeiros sucessos entre o gênero best 'em up, Cmodalidade na qual 
o jogador deve ir atravessando a faze nocauteando oponentes) 
resultando em várias outras versões, incluindo uma Com 03 sapos 
mutantes cle Battletoads, outro beat 'em up que fez história no século 
passado. Double Dragon foi lançado para praticamente todos 03 0. 
consoles caseiros da época devido a sua grande popularidade. 
Ganhou também uma versão cinematográfica para delírio doz fãs de 
games e filmes de luta. 


TEL mimo sigBaçs, 


* A história do jogo é simples e vinha 
descrita no manual do usuário. 
Cingo anos após uma suposta 
guerra nuclear, a cidade de Mova 

lorque estava devastada e dominada 
por gangues briguentas. Eiz que uma 
dessas ganques tem a brilhante ideia 

| de raptar a namorada de Billy Lee, 
protagonista do jogo. Ela recebe um 
bilhete em nome de uma organização 
criminosa chamada The Black 

viarriors com a notícia do rapto. Bily e 

seu irmão dimmy são os detentores do 

segredo de uma arte marcial fictícia 
chamada Sozetsuken, é 03 criminosos 
exigem conhecer 03 segredos da luta em 
troca da libertação ca donzela. Cs irmãos 
resolvem ensiná-los da melhor maneira 
possivel: partindo para a briga! Os dois 
então saem distribuindo porrada até 
chegar no chefe final chamado Milly 

Mackey, o cabeça da organização que 

carrega uma poderosa metralhadora. 
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São cer o £ ob 


às versões caseiras do jogo não agrada- 
ram tanto quanto a do fliperama. O modo 
cooperativo de doiz jogadores foi zubzti- 
tuído por outro em que 03 participantes 
comandam alternadamente O mesmo 
personagem. 4lêm disso, as limitações 
técnicas do MES impozsibiltavam o jogo 
de criar mais de dois inimigos na tela para 
controntar o protagonista, as armas não 
poderiam ser carregadas para a luta 
zeguinte, entre outros problemas. 4inda 
azsim, Double Dragon entrou para sempre 
na história dos games, abrindo passagem 
para outros clássicos como Streets of 
Rage e Final Fight.m 


CONSCIÊNCIA 


3.0.5 ANIMAIS 


AO CONTRÁRIO DAS PESSOAS, 05 ANIMAIS NÃO SABEM PEDIR. 
MAS SE PUDESSEM, MUITOS ESTARIAM IMPLORANDO POR AJUDA. 
SAIBA O QUE FAZER PARA AJUDAR ANIMAIS ABANDONADOS. 


“ Ao encontrar um animal, verifique [com 
cuidado!) 2e ele não É agressivo, 3e não 
tor, procure levá-lo até um veterinário 
para verificar 0 estado de sua saúde. 


- Coloque cartazes com a descrição do 
animal em clinicas veterinárias, pet shops 
e outros locais de circulação de pessoas 
na região onde você O encontrou; 


"Fale com 03 vizinhos e comerciantes do 
bairro, já que o dono do animal poce estar 
fazendo o mesmo caso ainda queira 
encontrá-lo 


“ Encontre um abrigo enquanto 
vOCÊ prepara o animal para a 
adoção. O ideal É que seja um 
espaço seguro e tranquilo ME que 
seja examinado e vacinado, É recomen- 
dado que o animal fique separado de 
outros bichos; 


"Leve o animal a um veterinário para ser 
vacinado, vermifugado e castrado; 


- Divulgue a descrição do animal e 
encaminhe-o para adoção. 


"SE vOCÊ Não quer ounão pode continuar 
criando o bichinho não o abandone! 
Encaminhe-o para caniz especializados 
em adoção de animais OU Converse com 
algum parente, amigo ou vizinho para 
saber se alguém, que possua condição 
adequada, queira adotar o animal. 


“Casas de ajuda a animais sobrevivem de 
doações. Doe sacos de ração, coberto- 
res Ou qualquer Coiza que pozsa ajudar, 
os bichos agradecem. 


Game DOver 
Continue”? 
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Índice de parceiros nesta edição 


Editora e Produções Interativas 
Locaweb - www locaweb com.br 


Paleolito - www. ismaellito. com.br 


Acesse também nosso blog com notícias e informações diárias, onde 
estaremos lançando promoções com prêmios exclusivos nos próximos 
meses. O endereço é blog.arkade.com.br 
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